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Παραλία:  Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης τραβάει μία 
Ενέργεια.

Οι Ενέργειες κρατούνται μυστικές από τους άλλους παίκτες. 
Μπορούν να παιχτούν οποιαδήποτε στιγμή στο γύρο του παίκτη 
ο οποίος λαμβάνει άμεσα το όφελος της Ενέργειας. Δεν υπάρχει 
όριο στο πόσες Ενέργειες μπορεί να έχει ένας παίκτης στη 
κατοχή του.

Μαύρη Αγορά: Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης πληρώνει 
το αναγραφόμενο κόστος που φαίνεται πάνω από τις κάρτες 
Μαύρης Αγοράς και κερδίζει αγαθά  και/ή κάρτες Ενέργειας.

Αφού ο παίκτης λάβει τα αγαθά ή τις  Ενέργειες που 
απεικονίζονται, η κάρτα Μαύρης Αγοράς πετιέται.       

Γέφυρα: Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης κερδίζει 2 Δουβλόνια.

Αδελφότητα: Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης μπορεί να 
ολοκληρώσει μία Αποστολή από το χέρι του, να λάβει μία 
καινούρια από τις διαθέσιμες ή να κάνει και τα δύο.

Για να ολοκληρώσει μία Αποστολή ο παίκτης πρέπει να 
ξεσκαρτάρει από την Καρτέλα Παίκτη τις απαιτούμενες 
μάρκες αγαθών και να πληρώσει το αναγραφόμενο κόστος 
σε Δουβλόνια (αν υπάρχει). Ο παίκτης τότε κερδίζει τους 
εικονιζόμενους Πόντους Νίκης πάνω στην Αποστολή και όποια 
άλλα οφέλη αναγράφονται. Αν κάποιο από τα οφέλη αυτά το 
έχει ήδη ο παίκτης στην καρτέλα του, τότε απλά το αγνοεί. Την 
κάρτα της Αποστολής την κρατάει (φανερή πλέον) κάπου κοντά 
στην Καρτέλα Παίκτη για την καταμέτρηση της στο τέλος του 
παιχνιδιού. 

Για να λάβει μία καινούρια Aποστολή ο παίκτης διαλέγει 
μία από τις διαθέσιμες αποστολές στο ταμπλό. Η Αποστολή 
παραμένει κρυφή και κανένας άλλος παίκτης δεν μπορεί να τη 
δει. Δεν υπάρχει όριο στο πόσες Αποστολές μπορεί να έχει στην 
κατοχή του ένας παίκτης. Όμως κάθε φορά που χρησιμοποιεί 
την ιδιότητα της περιοχής Αδελφότητα μπορεί να ολοκληρώσει 
μόνο μία Αποστολή και/ή να λάβει μόνο μία καινούρια και πάντα 
με αυτή τη σειρά (πρώτα ολοκληρώνει, μετά παίρνει νέα).

Πανδοχείο: Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης ανακτά/κερδίζει 
2 πόντους Αντοχής. Ο παίκτης δεν μπορεί να υπερβεί στον 
Μετρητή Αντοχής το 5.
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Σε αντίθεση με ό,τι συμβαίνει στις υπόλοιπες περιοχές, στο 
Πανδοχείο ο 2ος παίκτης που βάζει πιόνι του δε χάνει Αντοχή.

Ταβέρνα:  Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης πληρώνει 1 Δουβλόνι, 
τραβάει μία Κάρτα Ταβέρνας και παίρνει τον Ακόλουθο που 
απεικονίζεται.

Όταν ο παίκτης κερδίζει έναν Ακόλουθο, τοποθετεί την κάρτα 
του Ακόλουθου δίπλα στην Καρτέλα Παίκτη. Ο Ακόλουθος 
παρέχει στον παίκτη μία συγκεκριμένη ιδιότητα. Στις 
περισσότερες περιπτώσεις για να χρησιμοποιήσει ο παίκτης την 
ιδιότητα του Ακόλουθου πρέπει να βάλει πιόνι σε συγκεκριμένη 
τοποθεσία.

Παράδειγμα: Ο Λιβέ «η Σφίγγα» μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο 
όταν ο παίκτης επισκεφτεί το Σιδηρουργείο. 

Για να χρησιμοποιήσει ένας παίκτης την ιδιότητα ενός 
Ακόλουθου πρέπει να «πλαγιάσει» κατά 90 μοίρες την κάρτα 
του. Η ιδιότητα ενός «πλαγιασμένου» Ακόλουθου δεν μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί ξανά στον ίδιο γύρο.

Δύο από τους Ακόλουθους (ο «Επιδέξιος» Μπεν και η «Ευγενής» 
Μοργκάνα) δεν αναφέρουν τοποθεσία. Αυτό σημαίνει ότι η 
ιδιότητά τους είναι πάντα ενεργή.

Δεν υπάρχει όριο στους πόσους Ακόλουθους μπορεί να έχει ένας 
παίκτης. 

Στην τελευταία σελίδα των Οδηγιών μπορείτε να βρείτε λίστα 
με τους Ακόλουθους και τις ιδιότητές τους.

Παρατηρητήριο: Σ’ αυτή την τοποθεσία ο παίκτης λαμβάνει τη 
Μάρκα Πρώτου Παίκτη και τραβάει μία Κάρτα Εξερεύνησης.

Η Μάρκα Πρώτου Παίκτη επιτρέπει στον παίκτη να παίξει 
πρώτος τον επόμενο γύρο. Η Κάρτα Εξερεύνησης αποκαλύπτει 
μία νέα τοποθεσία στο ταμπλό με μία καινούρια ιδιότητα.

Όταν ο παίκτης τραβάει μία Κάρτα Εξερεύνησης την τοποθετεί 
αμέσως στο ταμπλό στο σημείο που υποδεικνύει η κάρτα. 
Η περιοχή είναι πλέον διαθέσιμη για όλους τους παίκτες και 
αντιμετωπίζεται με τον ίδιο τρόπο όπως οι βασικές τοποθεσίες 
του ταμπλό.

Λίστα με τις Κάρτες Εξερεύνησης και τις ιδιότητές τους μπορούν 
να βρεθούν στις τελευταίες σελίδες των Οδηγιών.

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ - ΠΕΙΡΑΤΕΣ (ΑΛΦΑΒΗΤΙΚΑ)

Γουίλλιαμ Μακ Γκρέηβς - Το “Κόκκινο Βαρέλι”:  Ο Σκωτσέζος 
Γκρέηβς φορά πάντα το παραδοσιακό του κιλτ. Το πάθος του 
για κόκκινη μπύρα του έδωσε το παρατσούκλι του. Όπως όλοι 
οι πρόγονοί του αρέσκεται στο να αποθηκεύει προμήθειες και 
στο πλοίο του υπάρχει πάντα άφθονο ρούμι, νερό, φαγητό και 
μπαρούτι. Μετά από κάθε μάχη πάντα παίζει γκάιντα.

Ιδιότητα: Ξεκινάει το παιχνίδι με μία μάρκα Προμηθειών.
Όποτε ολοκληρώνει μία Αποστολή, αγνοεί από τα ζητούμενα 
ένα σύμβολο Προμηθειών.
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Έντουαρντ Μάνσφιλντ - Ο “Λόρδος”:  Ο πειρατής με καταγωγή 
ευγενών.  Γεννήθηκε στην Αγγλία από πατέρα ευγενή και μητέρα 
σερβιτόρα. Η ζωή ως ευγενής δεν του ταίριαζε και αποφάσισε να 
πλεύσει για να βρει την τύχη του.

Ιδιότητα: Ξεκινάει το παιχνίδι με 2 επιπλέον Δουβλόνια.
Όποτε ολοκληρώνει μία Αποστολή, αγνοεί από τα ζητούμενα 
δύο σύμβολα Δουβλονίων. 

Μαρί Λε Μοντ - Η “Αντάρτισσα”: Κόρη πειρατή. Η Μαρί 
ακολούθησε τα βήματα του πατέρα της και μυστικά λεηλατούσε 
εμπορικά καράβια που ανήκαν στον σύζυγό της. Ο ανυποψίαστος 
άντρας της ακόμα της δίνει πληροφορίες για τα καράβια του. Η 
γαλλική της ομορφιά και η αγάπη της για τα όπλα την καθιστά 
ακαταμάχητη για κάθε πλάσμα στη Γη.

Ιδιότητα: Ξεκινάει το παιχνίδι με μία Μάρκα Συμμάχων.
Όποτε ολοκληρώνει μία Αποστολή, αγνοεί από τα ζητούμενα, 
ένα σύμβολο Συμμάχων.

Νέβις Τζάκσον - Το “Μαύρο Γεράκι”: Κατάγεται από το νησί 
Νέβις της Καραϊβικής. Τρομακτικός εκ πρώτης όψεως αλλά 
δίκαιος απένατι στους αιχμαλώτους του. Έχασε το χέρι του 
κατά την προσπάθειά του να δραπετεύσει από την φυλακή και 
ένας διάσημος σιδηρουργός το αντικατέστησε με ένα γεράκι με 
ράμφος σαν σπαθί. Αυτό του δίνει μεγάλη δύναμη και αντοχή 
για να υπερτερεί έναντι των αντιπάλων του.

Ιδιότητα: Ξεκινάει το παιχνίδι με 2 επιπλέον Πόντους Αντοχής.
Όποτε ολοκληρώνει μία Αποστολή, κερδίζει έναν επιπλέον 
Πόντο Νίκης.

Ροντρίγκο Ντε Κορτέζ - Ο “Κατακτητής: Ένας γεννημένος 
περιπλανητής και εξερευνητής. Με καταγωγή από την Ισπανία, 
προκαλεί πάντα τον αντίπαλο Καπετάνιο σε μια μάχη μέχρις 
εσχάτων. Ταξιδεύει συνεχώς με σκοπό να κατακτήσει ότι μπορεί 
να του δώσει φήμη και χρυσό.

Ιδιότητα: Ξεκινάει το παιχνίδι με μία Μάρκα Εξοπλισμού.
Όποτε ολοκληρώνει μία Αποστολή, αγνοεί από τα ζητούμενα 
ένα σύμβολο Εξοπλισμού.
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ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ ΤΑΜΠΛΟ

Αδελφότητα: Μπορείς να ολοκληρώσεις και/ή να τραβήξεις  1 
κάρτα Αποστολής.

Αποβάθρα: Πάρε 1 μάρκα Συμμάχου.

Γέφυρα: Πάρε 2 Δουβλόνια.

Μαύρη Αγορά: Πλήρωσε τα αναγραφόμενα Δουβλόνια και τράβα 
την αντίστοιχη κάρτα. Το κόστος της αναγράφεται στην θέση της 
κάθε κάρτας.

Παζάρι:  Πάρε 1 μάρκα Προμήθειας.

Πανδοχείο: Ανέβασε κατά 2 την Αντοχή σου.

Παραλία: Πάρε μία κάρτα Ενέργειας.

Παρατηρητήριο: Πάρε τη Μάρκα του Πρώτου Παίκτη και τράβα 
μία Κάρτα Εξερεύνησης. Τοποθέτησέ την στο ταμπλό. 

Σιδηρουργείο: Πάρε 1 μάρκα Εξοπλισμού.

Ταβέρνα: Πλήρωσε 1 Δουβλόνι και πάρε τον διαθέσιμο Ακόλουθο.

ΚΑΡΤΕΣ ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗΣ

Αρένα: Χάσε 1 Πόντο Αντοχής και κέρδισε 3 Δουβλόνια.

Αρχαίος Ναός: Χάσε 1 Πόντο Αντοχής και κέρδισε 1 μάρκα 
Εξοπλισμού και 1 Δουβλόνι.

Καλύβα: Κέρδισε 1 μάρκα Συμμάχου ή 1 μάρκα Προμήθειας.

Κρησφύγετο: Κέρδισε 1 μάρκα Εξοπλισμό ή 1 μάρκα Προμήθειας.

Λημέρι Κλεφτών: Πλήρωσε 2 Δουβλόνια και κέρδισε 2 Μάρκες 
Εξοπλισμού, 2 Μάρκες Συμμάχων ή 2 Μάρκες Προμηθειών.

Μάγισσα: Πλήρωσε 1 Δουβλόνι και κέρδισε 3 Πόντους Αντοχής.

Ναυάγιο: Χάσε 1 Πόντο Αντοχής και κέρδισε 1 μάρκα Προμήθειας 
και 1 Δουβλόνι.

Παλιό Λιμάνι: Χάσε 1 Πόντο Αντοχής και κέρδισε 1 μάρκα 
Συμμάχου και 1 Δουβλόνι. 

Πύργος Κουρσάρων: Κέρδισε 1 μάρκα Συμμάχου ή 1 μάρκα 
Εξοπλισμό.

Σπηλιά: Χάσε 3 Πόντους Αντοχής και κέρδισε 1 μάρκα Εξοπλισμού, 
1 μάρκα Συμμάχου και 1 μάρκα Προμήθειας.

ΑΚΟΛΟΥΘΟΙ

Γουίλλιαμ ο “Χάρτης” (Παρατηρητήριο): Όποτε τοποθετείς μια 
μία Κάρτα Εξερεύνησης στο ταμπλό μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
αμέσως την ιδιότητά της.

Εμμάνουελ ο “Χρυσοδόντης” (Μαύρη Αγορά): Πληρώνεις 1 
Δουβλόνι λιγότερο στη Μαύρη Αγορά.

Η «Ευγενής» Μοργκάνα: Στην αρχή κάθε γύρου ανέβασε την 
αντοχή σου κατά 1.

Λιβέ η “Σφίγγα” (Σιδηρουργείο): Κέρδισε 1 μάρκα Εξοπλισμού.

Μάγκυ η “Γοργόνα” (Παραλία): Πάρε 1 κάρτα Ενέργειας.

Μπιλ ο “Βόας” (Παζάρι): Δώσε 1 μάρκα Συμμάχου και κέρδισε 1 
μάρκα Προμήθειας και 1 μάρκα Εξοπλισμού.

Ντόλαρ ο “Λογιστής” (Παζάρι): Κέρδισε 1 μάρκα Προμήθειας.

Ο “Ανοιχτομάτης” Ρόι  (Σιδηρουργείο): Δώσε 1 μάρκα Προμήθειας 
και κέρδισε 1 μάρκα Εξοπλισμού ή 1 μάρκα Συμμάχου.

Ο «Επιδέξιος» Μπεν: Στην αρχή κάθε γύρου κέρδισε 1 Δουβλόνι.

Ο Κύριος Μύριος (Αδελφότητα):  Κάθε φορά που ολοκληρώνεις 
μία Αποστολή κέρδισε 1 επιπλέον Πόντο Νίκης.

Όλιβερ το “Δέντρο” (Γέφυρα): Κέρδισε 2 Δουβλόνια.

Σύλβια η “Πολυλογού” (Πανδοχείο): Κέρδισε 1 Φαγητό ή 1 Νερό.

Τζέιμς ο “Πληροφοριοδότης” (Αποβάθρα): Δώσε 1 
μάρκα Εξοπλισμού και κέρδισε 1 μάρκα Συμμάχου και 1 μάρκα 
Προμήθειας.

ΣΥΝΤΟΜΗ ΑΝΑΦΟΡΑ
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Τζος ο “Άγκυρας” (Αποβάθρα): Κέρδισε 1 μάρκα Συμμάχου.

Φρίντα η Σερβιτόρα (Ταβέρνα): Μπορείς να πληρώσεις 1 Δουβλόνι 
και να πάρεις την πάνω κλειστή Κάρτα Ταβέρνας ως Ακόλουθο.

ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΚΑΡΤΕΛΑΣ ΠΑΙΚΤΗ 

Τα πλεονεκτήματα που ξεσκαρτάρονται για να παιχτεί η ιδιότητα 
τους, μπορούν να χρησιμοποιηθούν από κάποιον παίκτη μόνο 
1 φορά στο γύρο του (πριν ή μετά την τοποθέτηση του πιονιού 
του), ακόμα και αν τα αποκτήσει ξανά μέσα στον γύρο. 

Σπάθα: Όταν βάζεις το πιόνι του Πειρατή σου σε τοποθεσία που 
υπάρχει πιόνι άλλου παίκτη, δε χάνεις 1 Πόντο Αντοχής (ούτε 
δίνεις Δουβλόνι αν ο άλλος παίκτης έχει Πιστόλα).

Πιστόλα: Όταν ένας αντίπαλος βάζει πιόνι του σε τοποθεσία που 
έχεις δικό σου πιόνι, μπορείς αν θες να τον υποχρεώσεις να σου 
δώσει 1 Δουβλόνι αντί να χάσει 1 πόντο Αντοχής. Αν δεν έχει να 
πληρώσει τότε δε μπορεί να μπει σε αυτήν την τοποθεσία και θα 
πρέπει να διαλέξει μία άλλη.

Κυάλι: Όταν τραβάς Κάρτα Εξερεύνησης μπορείς να κοιτάξεις τις 
2 πρώτες κάρτες και να διαλέξεις ποια θα κρατήσεις. Μπορείς να 
τοποθετήσεις την κάρτα στην αρχή του επόμενου γύρου σου στο 
ταμπλό. Βάλε την άλλη κάρτα στον πάτο της στοίβας.

Εξάντας: Όταν τραβάς μία Ενέργεια κοίτα τις 3 πρώτες κάρτες 
και διάλεξε ποια θα κρατήσεις. Βάλε τις υπόλοιπες στον πάτο της 
στοίβας.

Πυροβολητής: Όταν ένας άλλος παίκτης τοποθετεί πιόνι του σε 
περιοχή που βρίσκεται ήδη δικό σου δε μπορεί να χρησιμοποιήσει 
τις ιδιότητες των Ακολούθων του.

Ύπαρχος: Ξεσκαρτάρισε τη μάρκα αυτή για να μετακινήσεις το πιόνι 
του Πειρατή σου σε μια άδεια τοποθεσία και να χρησιμοποιήσεις 
την ιδιότητά της.

Παπαγάλος: Ξεσκαρτάρισε τη μάρκα αυτή για να ολοκληρώσεις 
μία κάρτα Αποστολής χωρίς να βάλεις κάποιο πιόνι στην τοποθεσία 
της Αδελφότητας (θα πρέπει να έχεις μαζέψει τα προαπαιτούμενα 
και να τα δώσεις).

Μαϊμού: Εάν έχεις πιόνι Πειρατή σε τοποθεσία που βρίσκεται 
πιόνι κι άλλου παίκτη, ξεσκαρτάρισε τη μάρκα αυτή και κλέψε 
από τον παίκτη αυτόν 1 μάρκα Εξοπλισμού ή 1 μάρκα Προμήθεια 
ς(παίρνεις το ίδιο ακριβώς πλεονέκτημα που είχε ο παίκτης αυτός 
στην Καρτέλα του).

Μπαρούτι: Ξεσκαρτάρισε τη μάρκα αυτή και αφαίρεσε όλα τα 
πιόνια από μία περιοχή. Οι κάτοχοι των πιονιών χάνουν 1 Πόντο 
Αντοχής για κάθε πιόνι τους που αφαίρεσες. Τα πιόνια αυτά 
παραμένουν στην άκρη και δεν ξαναχρησιμοποιούνται εντός του 
ίδιου γύρου.

Ρούμι: Δεν πληρώνεις κανένα Δουβλόνι όταν χρησιμοποιείς την 
ιδιότητα της Ταβέρνας. 

Φαγητό: Ξεσκαρτάρισε τη μάρκα αυτή και κέρδισε 2 πόντους 
Αντοχής. 

Νερό: Όταν χρησιμοποιείς έναν από τους Μούτσους σου, μπορείς να 
τον βάλεις να κάνει την ίδια κίνηση με την κίνηση που έκανε άλλος 
Μούτσος σου νωρίτερα στον ίδιο γύρο, ακόμα κι αν δεν υπάρχει 
ελεύθερη θέση (βάλε τον νέο Μούτσο δίπλα στον προηγούμενο 
στο ταμπλό χωρίς όμως να καταλαμβάνει θέση. Δεν χάνεις αντοχή 
ή Δουβλόνια αν υπάρχει πιόνι άλλου παίκτη στην περιοχή).

Σχεδιασμός Παιχνιδιού: 
Βαγγέλης Μπαγιαρτάκης - Αντώνης Τσιμίνος

Εικονογράφηση: 
Όθωνας Νικολαΐδης

ΣΥΝΤΟΜΗ ΑΝΑΦΟΡΑ

ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ
ΠΡΟΜΗΘΕΙΕΣ

ΣΥΜΜΑΧΟΙ
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